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POZNAJ NASZ TEAM

COMANGLE JEST PRODUCENTEM WYSOKIEJ JAKOSCI GIER MULTIMEDIALNYCH. STANOWIMY KREATYW
WYKORZYSTUJEMY NAJNOWOCZESNIEJSZE TECHNOLOGIE | DOSTARCZAMY NA RYNEK INNOWACY
UWZGLEDNIAJAC POTRZEBY NASZYCH KLIENTOW. SPECJALIZUJEMY SE W PRODUKCJI GIER FLASH ONI
URZADZENIA MOBILNE, A TAKZE GIER ZAWIERAJACYCH REKLAMY (ADVERGAMES), GIER EDUKACYINY

POSZERZONEJ RZECZYWISTOSCI (AUGMENTED REALITY) .

COMANGLE TEAM

Nasze produkty projektowane sg z dbatoscia o wysokiej klasy
animacje i grafike, przy jednoczesnym zachowaniu odpowiednio
realnego poziomu wymagan sprzetowych. Cechg wspoing
wszystkich naszych propozydji, jest spojna i dopracowana wizja
wirtualnej rzeczywistosci. Tworzymy wyrafinowany i atrakcyjny
Swiat cyfrowej zabawy. Produkt autorstwa ComAngle, to tytut w
petni funkcjonalny, zlokalizowany, profesjonalnie przetestowany

i gotowy sprostac twardej rywalizacji na rynku elektronicznej
rozrywki. ComAngle jest takze autoryzowanym producentem
oprogramowania na Nintendo DS, Wii, Android oraz iPhone.

taczymy pasje, talent i wiedze z wieloletnim doswiadczeniem i
doktadamy wszelkich staran, aby nasze produkty wyrdzniaty sie
nowoczesng i innowacyjng technologia. Nasi pracownicy
wspotpracowali m.in. z takimi firmami jak: Addicting Games,
BBC, Electronic Arts, Facebook, Miniclip, Sony Pictures, I-play,
Namco Bandai, Ubisoft, Nokia, Motorola, Qualcomm i wiele
innych. Planujemy kontynuowaé wspoiprace z dotychczasowymi
partnerami, jednak jesteSmy otwarci na nawigzanie nowych
kontaktéw handlowych.

www.comangle.com



ADVERGAMING — WYKORZYSTUJ GRY,

BY ZWIEKSZYC SWOJE MOZLIWOSCI

KONSUMENCI SA ZMECZENI TRADYCYJNYM PODEJSCIEM DO MARKETINGU. SZUKASZ SWIEZYCH SPOSC
UWAGI DO SWOJEJ MARKI?

MAKSYMALNE Mozuwosal AdverGAMING

Gry reklamowe umozliwiajg nawigzanie kontaktu z klientami w
sposob efektywny i bezinwazyjny. Tworzg pozytywny i kreatywny
wizerunek Twojej marki.

Zespot ComAngle sktada sie ze specjalistow w tworzeniu gier
sieciowych bazujacych na technologii flash, aplikacji na
platformy mobilne facznie z iPhone i Google Android oraz
najwyzszej jakosci gier na PC. Oferujemy pelny zasieg ustug,
poczawszy od utworzenia scenariusza, opracowania graficznego
i zaprojektowania silnika gry, konczac na jej dystrybuciji.

e maksymalnie odwot
e kreujg pozytywny w
» budujg interakcje

Mozemy sprawic, ze projekt Twojej gry odniesie sukces.

www.comangle.com



ANALIZA RYNKU

ANALIZA RynkU ADVERGAMES

Wiekszos¢, bo 94,5% respondentéw podato, ze gra w gry internet
angazuje ankietowanych nawet do 4 godzin dziennie. 40% ankietowanyc
ze gra codziennie, a 37% o0s0b gra kilka razy w tygodniu. 52% ankietows
ze wysyta zatgczniki do gier znajomym (marketing wirusowy), co ma dle
wieksze znaczenie niz sama gra. Co ciekawe, wielu badanych wyk

stosunek wobec reklam zamieszczonych w grach, ktdre uznali za niein
a wrecz nadajgce bardziej realistyczny charakter grze (38%).

www.comangle.com




ANIMACJA « WIZUALIZACJA

ZAJMUJEMY SIE TWORZENIEM WYSOKIEJ JAKOSCI ANIMACII

DOSWIADCZENIE | PROFESJONALIZM — TO NASZE ATUTY.

O DOWOLNEJ TEMATYCE. IN

W OPARCIU O NAJNOWOCZESNIEJSZE TECHNOLOGIE TWORZYMY ZAAWANSOWANE WIZUAL

EFEKTOWNA PREZENTACJE PANSTWA PRODUKTU.

2D« 30 ANIMACJA

ComAngle tworzy wysokiej jakosci animacje 2D i 3D na potrzeby
Internetu, telewizji oraz kinematografii.  Produkujemy
animowane spoty reklamowe, filmy, gry oraz wszelkie inne
animacje o dowolnej tematyce na indywidualne zamdwienia
Klientow.

Przygotowywane przez nas materiaty na biezaco konsultujemy z
Panstwem, co umozliwia wprowadzenie sugerowanych zmian
oraz gwarantuje zadowalajacy efekt koncowy.

JesteSmy w Scistej czotdwce firm dostarczajacych rozwigzania
multimedialne. Nie jest to przypadek, lecz efekt konsekwentnie
realizowanej polityki firmy i ciezkiej pracy specjalistow. Nasze
animacje faczy dbatos¢ o szczegdly i koncepcyjna spojnosc.
Tworzymy wyrafinowany wirtualny swiat, obok ktorego nie
sposob jest przejs¢ obojetnie.

Dzieki wieloletniemu doswiadczeniu, kreatywnym grafikom i
animatorom realizujemy nawet najbardziej ztozone zaméwienia.
Odpowiedni  sprzet, oprogramowanie oraz organizacja
umozliwiajg nam wykonanie projektow na najwyzszym poziomie
oraz dotrzymanie termindw realizacji.

www.comangle.com

2D = 30 WIZ

W oparciu 0 najnows:
wizualizacje 2D i 3D,
reklamy  oraz
zastosowanie tej
odniesienie sukcesu.

ComAngle oferuje tw
Zachowujac najwyzsze
kompletng prezentac
produkgcji gier i aplikac
sie w Swiecie grafiki i 2

Nasi Klienci wyrozniajga
i profesjonalnym, estet

Specjalisci  ComAngle
powstawania projektu
trafnie zapisa¢ w for
bedzie dla Panstwa
planowanag realng pre



RZECZYWISTOSC ROZSZERZONA,

REWOLUCJA W POSTRZEGANIU SWIATA

RZECZYWISTOSC ROZSZERZONA TO TECHNOLOGIA, KTORA POZWALA NA POLACZENIE ¢

WIRTUALNYM. POLEGA NA NAKEADANIU ANIMACII 3D NA GENEROWANY PRZEZ KAMERE INT
TEGO CELU UZYWANE SA SPECJALNE PIKTOGRAMY, KTORE KONWERTUJE SIE DO TROJWYMIAROWYCH \

POSZERZ RZECZYWISTOSC SWOICH KLIENTOW | POKAZ IM, JAK KREATYWNA JEST TWOJA

NOWY KANAt MARKETINGOWY AR

Rzeczywistos¢ rozszerzona jest technologia, ktora pozwala na
nawigzanie zupetnie nowego dialogu z klientem. Stwarza
wciggajace zaplecze dla interakcji i zapewnia Twoim klientom
perspektywy, ktorych Twoja konkurencja nie posiada.

Jest catkowicie nowa odmiang marketingu wirusowego, ktéra
umozliwia:

« zwiekszenie Swiadomosci marki

» zademonstrowanie innowacyjnych mozliwosci Twojej firmy
» przedstawienie Twoich umiejetnosci przyswajania nowych
rozwigzan

¢ zwiekszenie ruchu na Twojej stronie

 budowanie nowych kampanii w sposob kreatywny

« otwarcie nowych sposobow komunikacji z Twojg markq

Rzeczywistos$¢ rozszerzona jest technologig aktywna. Umozliwia
Twoim klientom czynny udziat we wspotpracy z Twojq firma.

www.comangle.com

ComAngle to wioc
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WOLVERINE AND THE X-MEN - ADVENTURE FA(

PRODUCENT: COMANGLE
PLATFORMA: FLASH ONLINE
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HORSE RACING SIMULATION

PRODUCENT: COMANGLE
PLATFORMA: FLASH ONLINE
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WHITE JUMPING

PRODUCENT: COMANGLE C
PLATFORMA: FLASH ONLINE

www.comangle.com




SANTA OVERSLEPT

PRODUCENT: COMANGLE C
PLATFORMA: FLASH ONLINE
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POSTACIE CARTOON

PRODUCENT: COMANGLE C
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POSTACIE CARTOON

PRODUCENT: COMANGLE C
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DEMO 3D

spw COMANGLE

Dowiedz sie wiecej o 3D w ComAngle:

http://comangle.com/3dcomangle.html

www.comangle.com



tHis1s THE END

INFORMACJE O ZAMOWIENIACH, UStUGACH | SPRZEDAZY MOZNA OTRZYMAC BEZPOSREDNIO U PRZED:!




